DECOUVRIR LA PROGRAMMATION AVEC

LE PLAN CARTESIEN !

oFY
&

o

e

GRANDIR SANS FRONTIERES OFFRE

@jj} 1H DE COURS A 20 CLASSES !

POURQUOI ?

Le logiciel Scratch est spécialement
congu pour apprendre aux enfants la

logique de base de la programmation.

CONCEPTS ABORDES

Plan cartésien, axes, condition,
boucle, capteur, temps, valeurs
positives/négatives (de plus en
plus, de moins en moins...)...

Le principe, c’est de faire du lien,
de collaborer et d’étre en réseau !

Trouvez une autre classe partenaire !

Avec un financement du

Canada

GRANDIR
SANS ECOLE
@ FRONTIERES  EN RESEAU

1 heure de cours gratuite en
visioconférence, animée par
I'un de nos formateurs avec
votre classe

INSCRIPTIONS

Vincent Gagnon

Téléphone : 418-550-1881

Courriel : vincent.gagnon@eer.qc.ca
Formulaire a compléter en ligne
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Québec



L'OBJECTIF PRINCIPAL EST DE COMPRENDRE LA
LOGIQUE DE LA PROGRAMMATION AFIN DE POUVOIR
L'APPLIQUER DE MANIERE AUTONOME ET
L'INTEGRER A D’AUTRES DOMAINES, SCOLAIRES 0U
DANS LA VIE QUOTIDIENNE !

# Pour qui? Colit ?
Les enseignants et les GRATUIT pour 20 classes
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Dans votre classe, en
présence des éléves
via la plateforme de
I'EER

O Quand?

Les cours sont
donnés le matin du
lundi au vendredi.
Durée : entre 1h

et 1h 15 Pl
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Qui sommes - nous ? @55@53.'&5

ACCES AUX T
ACCES A UAUTONOMIE

Grandir Sans Frontiéres est un organisme de bienfaisance dont la mission est d’améliorer l'acces
aux technologies a toutes les communautés. I organisme est spécialisé dans I'éducation numérique
et offre de nombreuses actvités ludiques et originales pour les 5 - 17 ans ainsi que pour les adultes.



